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- 北海道速供役人 


取り扱い説明書 

つ:? SU — コI ； ヒュー S •つ， S コつ は任天堂の商標です 







このたびはログインソフトシリーズ第 I 弾、 1 2 3 : lb 毎 
道連鎖殺人オホーツクに消ゆ をお買い上げい 
ただきまして、まことにありがとうございます。 
ご使用前に取り扱いかた、使用上の注意など、こ 
の''取り扱い説明 害" をよくお読みいただき、正し 
い使用法でご愛用くださいまた、この ''取り扱 
い説明書"は大切に保管してください 


使用上の > 王意 

| ) 精密機器ですので、極端な温度条件下で 
の使用や保管、および強いショックを避 
けてください ますこ 、絶対に分解はしな 
いようにしてください。 

2) 力一トリッジの端子部に手で触れたり、 
水でぬらすなどして汚さないようにして 
ください故障の原因となります 

3) シンナーやベンジン、 アルコール などの 
揮発油でふかないでください 

(注意）この力ートリツジを無断で複製するこ 
とを禁じますまた、ゲームの映像、内 
容などを無断で出版、上映、放送するこ 
とを禁じます 
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A | ストーリー 


東京湾、晴海埠頭にあがっだ男の死体……〇 
それが、この事件の発端だった。 

単純な殺人事件。酔っ払い同士のケンカと 
かやクザ同士の抗争とか•_，•，•。どんな刊事で 


4 














も、そ〇判断しただろ〇。 

それが、オホーツクを舞台にした連鎖殺人 
になつていこうとは、いつたい誰が推測でき 
ただろろか……〇 

すべては、あの東京湾での殺人が、はじま 
りだつだ。そして……。 

























Hmm 




C 主要登場人物たちだぜっ! 



黒木五郎 

君の部下、ただし、彼は東 
京での捜査に同行するだけ 
で、北海道へは行かない 
わりと、ひようきんな刑事 



猿渡俊介 （シュン） 

釧路署の若手刑事.主な搜 
査の舞台となる北海道で、 
君の片腕となって働く少 
しガンコなのがタマにキズ， 



野村真紀子 

このゲームのヒロイン，ご 
く平凡な丨9歳の女性だが、 
彼女もまた、一連の連鎖殺 
人に巻き込まれていく！？ 


















中山めぐみ 

真紀子の幼なじみで、現 
在、東京の某女子大生 
休みを利用して、真紀子 
と北海道旅行をしている 



山辺則之 


北海道、釧路署の署長脇 
役的な存在ではあるが、北 
海道へ着いた君を快く出迎 
えてくれる 



増田文吉 


この北海道連鎖殺人の第 I 
の被害者東京湾に彼の死 
体かあがったところから事 
件は始まるのだ， 












高野さん 



ルブランの呼び込み 


東京湾で増田の死体を発見 
した唯一の参考人。だが、 
あまり有力な手がかりは得 
られ ない 


ルブランの店先で客引きを 
している見るからに軽そ 
うなノリであるが、実際、 
軽い人間である 




アケミ ルナ 


高田馬場、 キャバレールブ 
ランの 人気 ホステス 彼女 
はなぜか、警察を極端に嫌 
うのであった . , 


アケミと同じく、ルブラン 
のホステス増田がこの店 
に立ち寄った際についたホ 
ステスらしい 


IO 











増田たみ 


殺された増田文吉の妻生 
活につかれていて、いつも 
洗濯をしている増田の秘 
密は、何も知らない……っ 



飯島幸男 


殺された増田は、彼と関係 
があったらしい.北湛の駅 
員は、彼を地元の実力者だ 
ったというのだが . 。 



札幌、すすき野のろばた焼 
き屋 ''コロボックリ"の店 
員_ガンコ者で昔かたぎの 
性格である 



白木雄九郎 


東京の某大手スーバーの社 
長北海道旅行をしていた 
彼も、犯人の標的となるの 
であった 





















1 遊びかたの説明だせつ!! 


さあて、登場人物紹介のあとは、いよいよ 
遊びかたの説明だせっ！！ここをしっかり 
と読んで、いちはやく事件を解決しよう。 
すべては、君の腕しだいなのだっ！！ 

•ファミ 1 」ーコンピュータに『北海道連鎖殺 
人オホーツクに消ゆ,；のカセットをセット 
し、スイッチを入れると、オーフニンヴ音楽 
が流れ始め、タイトル画面が表示されます(写 
真①)。セレクトボタン ► を上下させて、ゲ 
—ムをはじめからする (GAME START ) か、 
前の続きからする （ CONTINUE ) かを選んで< 
ださい。 

• どちらを選んだ場合でち、黒木かシュン(君 
の部下となる刑事）がメッセージの表示スピ 
ードをだすねてき 
ます。+ボタンの 
上下で選んで<だ 
さい。通常は s 'ふ 
つう "で遊ばれる 
ことを、おすすめ 
します。 


北海遒適蛾较 A 

オト， ク f 譜 

GAME STAQT 
CONTINUE 

(S> JL9S7 ARMOR PROJECT 
<S> 19S7 LOGINSOFT 


會 写真 i 物語の始まりだ！！ 





はじめて遊ぶときは 
VV GAME S^—R 卜 T" を選ぼう!! 


• VV GAME START ^ 

に►をぁゎせてス■顯霞徽讓纖 

二確 v :ぃノ 

を入力するモ-ド 

に変わります（写 

真②)〇+ボタンで * 写真 2 名前を登録しよう 
►を動かして文字を選び、 A ボタンで入力し 
て<ださい。4文字まで登録できます。 

• 前回の続きから遊 p ときは、 " CONTINUE " 
を選びます。 ► を、' CONTINUE " にあわせて、 
スタートボタンを押して<ださい。画面は、 
捜査メモ入力画面(写真②)になります。ここ 
では、前回ゲームをやめたときに書きうつし 
た''そ〇さメモ"を 
入力して< ださい。 

1文字のまちがい 
もな<入力されれ 
ば、前回と同じ状 
態から捜査再開す 
ることができます。 
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疲れだら、捜査メモだせっ!！ 

•殺人事件の捜査は、きびし<、つらいもの 
です。とても1日で解決、というわけにはい 
きません。早い人で2、3日、普通なら1週 
間<らいはかかるはすです。 

籲 ゲームに新しい展開がな<なってしまった 
ときや、捜査にいきづまってしまっだときは、 
''そうさメモ"を取って、思い切って捜査を中 
断しましよう（写真④)。 

鲁 コマンド巳群の一番下にある、、そうさメモ" 
(18 ページ参照)のところに ►を あわせて A ボ 
タンを押せば、いつでも捜査メモを取ること 
ができます（捜査メモは基本的にすベてのシ 
ーンで取れますが、一部例外として取れない 
場所ちあります。注意して<ださい)。 

參 捜査メモは、20文字で構成されています。 

〇つしまちがえな 
いように、5文字 
すつ4組に<ぎっ 
て書<ようにしま 
しよっ。1文字ま 
ちがっただけでち、 
写真 4 必ず害きうつそう. ゲームの 続きは で 
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きな < なつてしまいます。慎重に書きうつし 
ましょう!! 

籲 一度捜査メモを取ると、画面は、、つづ<〃と 
なつて(写真⑮)、コント□ーラー入力を一切 
受けつけな<なります。再び捜査に戻りたい 
ときは、一度スイ 
ツチを切るか 1 」セ 
ツトを押して、夕 
イトル画頃に肩つ 
たのち 、 ''CONTIN 
UE " で捜査を再開 
して < ださい。 
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コント□ーラーの使いかだだつ!! 



春+ ボタン . コマンドを選択するとき 

に使います。通常は►を 
上下に動かすだけですが、 
電話モード、そこをしら 
ベ3モードでは、►や lb を 
上下左石に動かせます。 

* A ボタン . コマンドを入力しだいと 

きに押して<ださい。ま 
だメッセージの下に▼が 
点滅しているときは、こ 
のボタンを押すと次のメ 
ツセージが表示されます 3 
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•日ボタン . A ボタンで選んだコマン 

ドを途中でキャンセルし 
たいときに使います。ま 
だ、このボタンを押せば、 
14個のコマンドの A 群、 
巳群が切り替わります。 


•スタートボタン ーー 

……使用しません。 

春セレクトボタン ~ 
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E コマンドは 14 種類あるつ!! 


君は腕ききの警部。東京では部下の黒木、北 
海道では部下のシュンに命令して、事件を解 
決するのだつ！！命令できるコマンドは、基 
本的 ei 4種類。画面右側にコマンドは表示さ 
れてるぞ （ B ボタンで A 群、巳群を切り替え)。 


A 群 


B 群 

ばしょいどう 


なにかしらべろ 

あたりをみろ 

B ボタンで 

なにかとれ 

ひとにきけ 

切り替え 

しゃしんとれ 



.もちものみろ 

ひとにみせろ 


でんわかけろ 

ひとさがせ 


トランプをする 

だれかよべ 


そうさメモ 


1.ばしよいどラ 

どこか別の場所で捜査をしだい、と思った 
ときに、このコマンドを選びます^行< ことの 
できる場所があるときは、行き先の選択肢が 
出ますから(写真)、 

行きたい場所に ► 

をあわせて、 A ボ 
タンを押します。 

ただし、行き先の 
選択肢は、7つま 
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でしか出ません （ B ボタン切り替えなし)。 


A 地点から C 地点へ行きたいけど選択肢に 
出ないとい〇ときは、 B 地点を経由すると移 
動できることがあります(例 . A — B — C )。 

2.あたりをみろ 

いまいる場所の様子を調べるコマンドです。 
新しいシーン（画面）に来たときなどは、こ 


のコマンドを使いましよう。部下（黒木かシ 



ユン）が目に見え 
なし\事実を発見し 
て<れるかもしれ 
ません。画面上で 
は隠れていること 
ち、あるのです。 


3.ひとにきけ 

画面上に人がいないときは、あたりの人に 
v きき込み"をします。人がいるときは、その 
人に向かって質問します。 

場合によっては 
選択肢が出ますか 
ら、そのときは、 

聞きたい内容に ► 

をあわせて A ボタ 
ンを押します。 
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4 . ひとしらべろ 

画面上の人たち、そのシーンに関係ある人 
だち、あるいはあたりの人たちについて調べ 
るコマンドです。大事 
な証言をして<れだけ 
ど、この人はあやし< 

ないのかとか、被害者 
の身元を確かめだいと 
か思ったときに使いま 
す。選択肢が出だとき 
は、►を動かして A ボ 
タンでオーケーです。 

5. ひとにみせろ 
君の持っている持ちもの(証拠品)とかを画 

面上に見えている人物、あるいはあたりの人 
に見せるコマンドです。持ちものがあるとき 
は選択肢が出ますから、►を動かして A ボタ 

''しやしん"を選 
んだときは、誰の 
写真を見せるかに 
ついてもう一度選 
択肢が出ますから、 
同様に決定します。 


ンを押して < ださい。 









6 .ひとさがせ 

犯人、あやしい人、行方不明の人などを捜 
すコフンドです。心あたりの人がいる場合は 
選択肢がい<つか出ますから、+ボタン +A 


ボタンで指定します。 


もちろん A シーンでは手がかりがなかつた 



が、 B シーンでは 
手がかりがあった 
などとい〇ことち 
ひんばんに起こり 
ます。注意して< 
ださい。 


7.だれかよべ 

容疑者、目撃者などを呼び出したいときに 
使います。このコマンドを使ったときは、基 
本的にコマンド体系が変わります （28 ページ 
を参照)。使えるコマンドは6つ。シーンを変 
えたいときは、“ばしょいど〇"か''ひきとら 
せろ"を使って< 
ださい。 

このコマンドち、 
呼べる人がいると 
きは、選択肢が出 
よ y 〇 







8 .なにかしらべろ 

\'ひとしらベろ"は人を調べるコマンド、\'な 
にかしらべろ"はちのを調べるコマンドです 3 
うま<使いわけて<ださい。 

調べる対象があるときは、い<つか選択肢 


が出ます。+ボタンの上下で►を動かして、 



A ボタンで決定し 
ます。選択肢のな 
かに調べだいちの 
がなかつたときは、 
V そこをしらべろ" 
を使って< ださし、 


〈そこをしらべろ〉 



画面内を 
<まな < 調 
ベるコマン 
ドです。このコマ 
ンドを選ぶと、写 
真のように lb が出 
てきますから、+ボタンの上下左右で調べだ 
い所に b を動かして、 A ボタンで決定します。 

かなり/」\さな範囲でも情報が変わりますか 
ら、場所の指定は慎重にして<ださい。これ 
は、とても重要なコマンドですよ！！ 




9 .なにかとれ 

手に取ったり、持ちものに加えだり、もの 
を買つたりするコフンドです。取るものがあ 


るときは選択肢が出ますから、例によって+ 
ボタンと A ボタンで決定して < ださい。 

捜査上で重要なものは、持ちものとして加 


えられますが、そ 
れほど重要でない 
ちのは、持ちちの 
にはなりません。 
そのあたりを捜査 
の基準にしましよう。 



10.しやしんとれ 

被害者の写真をとったり、証拠写真をとっ 
だりするコマンドです。写真をとっだときは、 
画面がチカツとしますから、それを目印にし 
て < ださい。 

ただし、捜査上で重要な写真のすべてが、 
現場でとるちのと 
は限つていません。 

だとえば、思わぬ 
場所で、思わぬ人 
から手に入ること 
ちあるのです !I 
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11 .ちちちのみろ _ 

所持品、証拠品 

などを、君、ある”ド 
いは部下（黒木か 

シュン）ガ Eh^LJ 
マンドです。人に 

見せるだめの]フ ■■ 

ンドではありませんから、注意するようにし 
て < ださい。 

このコマンドを選べば、持ちちのがある場 
合は選択肢が出ます。+ボタンで選んで 、 A 
ボタンで決定して<ださい。 


12.でんわかけろ 

電話をかけるだめのコマンドです。このコ 
フンドを選ぶと、写真のように、コマンド表 
示欄にプッシュホンが表示されます。+ボタ 
ンで►を移動させて、 A ボタンで番号を入力 
して < ださい。 



なお番号は、そ 
の種類によって、 
自動的に3ケタ、 

7ケタ、10ケタで 
入力を終了するよ 
〇になつています 3 
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13 •トランプをする 

北海道での捜査中にだけ、このコマンドが 
選択可能になります^このコマンドを選べば、 
シュンとのフラックジャックモードに入りま 
す(ルールは 26 ページ参照)。シュンが負ける 
と<やしがつて、何かするどいことをいろか 
もしれません。た 
だし、トランフが 
できない場所ちあ 
りますから、注意 
して <ださい。 

14.そ^さメモ 

捜査メモ(捜査再開のだめの/ \°スワード）を 
取るコマンドです。ただし、1回でも搜査メ 
モを出力してしまうと、捜査続行するには電 
源を切るしかありません。捜査を再開するに 
は、タイトル画面に戻して 、 CONTINUE 
するしかないので 
す。ちしあやまつ 
て捜査メモを出力 
してしまつたとさ 
は、しっかり紙に 
書きとめましよう。 
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F ブラックジャックの遊ひかただつ! 


春、、トランフをする"を選べば、シュンとフラ 
ックジャック（トランフゲームの一種）をす 
るモードになります。しつかりとルールをお 
ぼえましよう（ここで使つているのは、□ク ■' 

インソフトの特別ルールです)。いきづまつだ * 

ときは、積極的にトランフに挑戦して < ださい。 

參使うカードは52枚(各マーク13枚 X 4)〇ジ 
ョーカ _ は使し\ません。 

參2枚以上、5枚以内の手札で、21に近い点 
数（オー/ はだめ）にするのが目的です。 

*21 点以内で、点数の高いフレイヤーの方が 
勝ちとなります。 

嫌各カードの点数 
は囡1の通りです^ 

J 、 Q、K は10点 、 A 
は1点か11点の好 
きな方、2〜10はそ 
れぞれ数字と同じ 
点数で数えます。 
マークは関係あり . 

ません。 

參囡2だと、23点 


図1 

I 点か II 点 


丨〇点 


A 

¥ 


K 

Q 

J 

10 

♦ 

10 

力一 

-ドの数字と同じ点数 

9 

8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

▲ 








2 
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図 2 23(才ーバ ー) 


でオーバー、失格 
です。 

秦囡3は21点〇最 
高点です。悪<て 
も引き分けです。 

鲁さて、ゲーム方 
法です。ます、シ 
ュンと君のカード 
がオーフンで<ば 
5れます。ここで、 

かけるチッフ数(最高5枚)を決めて < ださい 
C ' やめる"を選べば捜査に戻ります)。 

春かけ終わったら、シュンがカードを引きま 
す。もし、シュンがオーバーしたときは、こ 
の時点で君の勝ちが決定します。 

•シュンがひき終わったら、君の番です。も 
う1枚引<かどラかを決めて<ださい。 

籲すべて終われば、 

勝負です。勝った 
方にチッフが加算 
され、負けた方は 
引かれます。 

•チッフがゼ□に 

なると終わりです0會チップは15枚ずつだ。 



J 

5 

2 

6 

4 


♦ 

顰 

r 

s 

Z 

9 


図 3 21 (最高点) 


A Q 



V 0 
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G 特殊場面での遊びかただつ!! 


•捜査は基本的に14のコマンドで行ないます 
が、もちろん例外もあります。①参考人を呼 
んだとき、②ゲーム後半の夕張炭坑内移動、 
のときは、専用のコマンドを使います。 

① 参考人を呼んだときは、写真①の6つのコ 
マンドしか使えません。シーンを変えたいと 
きは、''ばしよいどラ"か''ひきとらせろ"を使 
って < ださい。 

② 夕張炭坑内は3次元迷路になっています。 
使えるコマンドは、''まえにすすめ"、''みぎを 



會 写真 I 参考人の尋問だ， 會 写真2夕張炭坑だぞ！！ 



會 写真3行き止まりだ！! 
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會 写真4左と前に移動可能 









むけ"、''ひだりをむけ"、''あたりをしらべろ" 
の4つだけです。 

«このうち、移動用のコマンドは w まえにす 
すめ"だけです。右に進みたいときは、一度 
右を向いてから前に進んで<ださい。後ろに 
進むときは、2回右を向<か2回左を向いて 
から、前に進めばオーケーです。 

•夕張炭坑内では捜査メモを取るコマンドが 
ありません。炭坑内に入るまえに、しっかり 
捜査メモを取ってお < ようにしましよう。 
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1 絶対見るな！の@ヒント集 


« 新しいシーンに行ったときは、いちお〇あ 
らゆるコマンドを試すようにしましよう。あ 
せらないこと！とんでちない収穫が得られ 
るかちしれません。 

•ある場所に行って、もう1回同じ場所に行 
ったら、新しい事実がわかった。ある場所に 
しばら<いだら、むこ〇から情報がとび込ん 
できた……。実際の捜査にも、ころいろこと 
がよ<あります。君は警部なのですよ。頭を 
使って行動して<ださい。 

•だとえば、ある人にあることを聞いだんだ 
けれど、何も知らなかった。ふ一ん、この人 
は関係ないんだな、なんてことは、あっさり 
と考えないよ〇に!！別のシーンで新しい発 
見があっだときは、も〇—度戻って、聞いて 
みましよう。何か重要なことを話して<れる 
かちしれませんっ！！ 

* 電話番号、人名、地名などは、積極的にメ 
モするよ〇にしましよ〇。 

鲁 このゲームでは、だ<さんの人物が登場し 
ます。最初は殺されだ増田文吉ひとりですが、 
捜査が進む〇ちに関係者、被害者の輪が広が 


3 〇 






っていきます。登場人物を整理して、相関囡 
などを作ってみるのも、ひとつの手ですね。 

* つねに犯人、動機などを推理しながら、搜 
査をするようにして<ださい。ただボタンを 
押しているだけでは、いつまでだっても先に 
は進めません。 

« このゲームでは、あることをしたためにゲ 
—ムが終わらな < なった！！などとい〇こと 
は一切ありません。これは絶対にヒミツなん 
ですが、どんなことをしても、どんな状況の 
捜査メモからでも、ゲームを終了させること 
ができます。安心して<ださい。 

•捜査にいきづまったときは、もう一度、今 
までの自分の行動を思い出してみましよう。 
どこかに取りこぼしがあるはすです。 
•たとえば w そこをしらべろ"モード0指を動 
かしていると、何か重要なことが発見できる 
かもしれません。 

« トランフに勝って、シュンのひらめきにた 
よるとい〇のも、ひとつの方法です。困った 
ときには、トランフですよ。 

•どうしてもわからない人は、隔週誌『ファ 
ミコン通信』（アスキー発行）をごらん<ださ 
い。随時、ヒントを掲載してい<予定です。 
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